FRV 2021/22 Nevezési feladatok

A 2021/22-es tanévi verseny a vizualis befogadd- és alkotdképességek szintjeit méri. Az ismeretek
egy része gyakorlati jellegli és az alkalmazott technikdk hasznalati mdédjahoz, masik része pedig a
vizudlis kozl6- és kifejez6eszkozok kreativ, atgondolt hasznalatanak minéségéhez kotédik. Az e
tanévben felkindlt témak és feladatok alkalmasak a problémaérzékeny, azokra vélaszolni, cselekedni
képes, kezdeményez6 alkotdi attitlid kialakitasara.

Nagy kérdés, hogyan lehet jdl segiteni a felkésziilésben? Ehhez — afféle sorvezet6ként — néhany
szempont atgondoldsat/alkalmazéasat ajanljuk, természetesen az életkornak megfelelGen:

1. Kihivasok azonositasa:
— technikai (eszkdzhasznalat, kivitelezési megoldasok);
— tartalmi (témavalasztas, mondanival, megfelel§ képi vilag kigondolasa)
2. Tajékozddas, inspiracidk, tervezés
—témavdlasztas, mondanivald végig-gondolasa, kutatds, otletelés, kisérletek,
megvaldsithatdsag, dontés
3. Mibél késziiljon?
—a személyes kifejez6er6t leginkabb aldatamasztd anyagok, technikak kivalasztasa

Erdemes megtekinteni:

http://rajz.fazekas.hu/wp-content/uploads/2018/11/Poczos Valeria VIMM?22 DESIGN-
THINKING.pdf

1. korcsoport
»Média-naplé; valésag-reprezentacido”

Kisgyerekeknek szél9, célzottan kommunikdcids szandéku elektronikus és nyomtatott tartalmak (pl.
TV reklam, TV-mdsor, éridsplakat, ujsdg, magazin) megfigyelése és elemzése alapjan leiras-elemzés
készitése egy kedvenc jatékradl. A leirds alapjan rekldmanyag tervezése.

A nevezési feladat értelmezése, lehetGségek:

1. 2dimenzids targyabrazolas készitése egy kedvenc jatékrdl szabadon valasztott technikaval a
jatékhoz kapcsolddod legfontosabb informacidk szoveges vagy rajzi rogzitésével A3 méretben.

Az alkotds tartalmazzon minden olyan informacidt, amely a jaték funkcionalis vagy vizualis
bemutatasahoz elengedhetetlen.

2. Utmutatd készitése. A jaték hasznalati médjainak bemutatasa kiilonféle eszkdzokkel (pl.:
nyilak, megjegyzések, rajzok formajaban)

3. “Egy napom a kedvenc jatékommal”. Az alkoto és a jaték egylttes abrazolasa kiilonféle
helyzetekben.


http://rajz.fazekas.hu/wp-content/uploads/2018/11/Poczos_Valeria_VIMM22_DESIGN-THINKING.pdf
http://rajz.fazekas.hu/wp-content/uploads/2018/11/Poczos_Valeria_VIMM22_DESIGN-THINKING.pdf

Bekiildend§ a fenti értelmezések egyike alapjan megvaldsitott, A3 méretli payamd(rdl készitett, a
versenykiirdsban rogzitett méretl- minGségli és elnevezésl mltargyfotd.

2. korcsoport
»Egy idéutazo feljegyzései”

A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizid, radid, mobiltelefon, kényv, videojaték)
tanulmanyozasa kiilonbo6z6 szempontok (pl. idGtartam, tartalom, gyakorisag, résztvevék) alapjan, és
azok vizudlis szemléltetése (pl. naplo, fotdsorozat, grafikus jegyzet, diagram) képek, jelek és rovid
szOveges tartalmak megjelenitésével.

A nevezési feladat értelmezése, lehetGségek:

1. Képregényes formdban, rajzi eszkozokkel hozd létre személyes naplddat, ahol a képek
tartalma, elrendezése, mérete, szine stb., arulkodik a tevékenység életedben betoltott
fontossagardl, gyakorisagardl, résztvevlk szamardl, stb.

2. Azalkotas mérete A3-as legyen, eszkdzhaszndlat szabadon vélaszthato.

Bekilldend6 a megvaldsitott, A3 méretl pdyamdrdl készitett, a versenykiirdsban rogzitett méret(-
mindségl és elnevezésl mtargyfoto.

3. korcsoport
,Kis film, kis torténet”

Valds és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentdalasa soran a kdzvetitendé
tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfelel6 médium kivalasztasa.
(PI. tanult irodalmi alkotds inspiracidjdra rovid mozgdkép készitése ténylegesen, vagy annak rajzos
forgatékonyve.)

A nevezési feladat értelmezése, lehetGségek:

1. Azegyik lehetdség a feladat megolddsdra: készits ,,mozgd-szelfi”-t — azaz egy olyan kisfilmet,
amelyben sajat torténeted dolgozod fel, afféle mozgdképes bemutatkozas formajaban, akar
on-riportként felfogva. Ez azt jelenti, hogy Te vagy a riporter — és a riportalany is egyben.

2. Kotelez6/ajanlott olvasmany (pl: Molnar Ferenc: A Pal utcai filk; Gardonyi Géza: Egri
csillagok, stb.) egy — altalad valasztott — jelenétnek feldolgozdsa, megvaldsitasa allé- vagy
mozgoképes eszkdzokkel. EIGbbi alatt rajzos forgatokdonyvet, utdbbinal stop-motion
technikaval késziilt rovidfilmet értiink. A forgatékonyv A3 méretl rajzlapra késziljon.

3. Mindkét — mozgdképes — megoldasnal a kisfilm jatékideje (benne a f6cim megjelenitésével)
legfeljebb 60 masodperc lehet!

Bekilldendé a fenti értelmezések egyike alapjan megvaldsitott

e (rajzos forgatokonyv esetén) A3 méretli payamdirél készitett, a versenykiirasban rogzitett
méret(i- minGségl és elnevezésli mdtargyfoto;
o (kisfilm esetén) a versenykiirdsban rogzitett elnevezésii mp4 fajl:



o javasolt felbontas és képarany - 16:9 - 720p (1280x720 pixel)
o tajoldsa vizszintes

4. korcsoport
»Szerintem a vilag... — filmetld”

Technikai képalkotd, digitdlis médiumok — montdzs-szer(i — felhaszndldsaval alkosson egy személyes
és m(ivészi kifejez6 szandéku rovidfilmet, melyben érzéseit/véleményét fogalmazza meg
koérnyezetérdl.

A nevezési feladat értelmezése, lehetGségek:

1. Valassz ki egy — szdmodra kiemelt fontossaggal biré — orszagos/globdlis jelenséget/problémat
(pl. kérnyzetszennyezés, klimavalsag, pandémia, stb.) melyrél afféle , Tarsadalmi célu
hirdetés”-ként fogalmazod meg véleményed.

2. Akisfilm megalkotdsa sordn hasznalhatsz — sajat készitésl — allo- és mozgoképeket, illetSleg
feliratokat, vagy az értelmezést segité grafikai jeleket (pl. emojikat, stb.) is. Fontos, hogy a
szOveges tartalmakat megjelenéseddel is hitelesitsd — hiszen ettdl valik rovidfilmed
személyessé.

3. Afilmetld hossza legfeljebb 90 masodperc lehet, tehat nagyon lényegre téréen célszerd
fogalmaznod — és vizualisan alatamasztanod/abrazolnod mondanddéd!

A csatolt palyamdvek (kisfilmek, animacidk) a kovetkez6 technikai paramétereknek feleljenek meg:

e akisfilmek, animaciok jatékideje maximum 1 - 1,5 perc lehet
o fijlformatuma mp4

e javasolt felbontas és képarany - 16:9 - 720p (1280x720 pixel)
e tdjoldsa vizszintes

5. korcsoport

»Folyamatok”

Egyszerd animacids technika (stop-motion) felhasznalasaval készitsen olyan mozgdképi alkotast, mely
valtozatos célokat (cselekmény bemutatdsa szokatlan néz6pontokbdl, planokbdl, élettelen
objektumok megelevenitése, stb.) kovetkezetesen szolgal.

A nevezési feladat értelmezése, dtgondolanddk/gradusok:

1. Kihivasok:
a. technikai (eszkoz- és szoftverhasznalat, kivitelezési megoldasok);
b. mdvészi (témavalasztas, koncepcidalkotas, mondanivald, megfelelS képi vilag
kigondolasa)
2. Mibdl késziljon?



Gyakorlatilag barmibél, ami kéznél van: rajzolhatsz, festhetsz, gyurmazhatsz, vaghatsz ki
papirt, de aprdé vagy nagyobb targyakat, legé-figurdkat, hdztartasban fellelhet6 targyakat,
novényeket, kavicsokat is hasznalhatsz.

3. Tervezz!

a. Valassz témat, gondold végig a filmed koncepcidjat, mondanivaléjat, kulcsjeleneteit,
rajzolj storyboardot!

b. Kisérletezz, készits probafelvételeket, probavagast! irj listat, hogy milyen eszkdzokre,
anyagokra, szoftverekre, stb. lesz sziikséged! Milyen sorrendben fogod ezeket
hasznalni, mit kell el6készitened? Mikor, kinek a segitségével dolgozol?

4. Technikai feltételek, avagy gondold végig, hogy milyen eszkozzel tudsz dolgozni:

a. Fényképezb6gép/telefon/tablet, allvany (lehet épiteni is); stop motion alkalmazas
(Stop Motion Studio iPhone-ra és Androidra is), vagy szamitogépes szoftver

b. Készitsd el6 és prébald ki a valasztott eszkdzdket, amivel dolgozni szeretnél (gyurma,
festék, targyak, stb.)! Hagyj id6t magadnak prébafelvételek készitésére,
kisérletezésre! Ha elsére nem sikeriil, ne add fel, kisérletezz tovabb, meg fogod
taldIni a megfelel6 eszkdzt és anyagot!

5. Inspiralédj!
Nem baj, ha még nem készitettél stop motion animaciot, [atni mar biztosan [attal! Nézz meg
sok, kiilonféle karakter kisfilmet, hasonlitsd 6ssze 6ket! Milyen lehetGségek nyilnak meg
el6ttlink, ha ezzel a technikaval dolgozunk? Mik azok a hatdsok, amiket videofelvétellel nem
tudunk elérni, de stop motion animdacidval igen? Hatarozd meg, hogy pontosan miért tetszett
egy-egy animdcid: a tartalma, a mondanivaldja, vagy a kivitelezés min&sége miatt?
Ha ezekre a kérdésekre valaszolsz, maris kozelebb kerltél ahhoz, hogy kitalald a sajat filmed
koncepciojat!
Ne vallald tul magad, fontos, hogy meg is tudd valdsitani a rendelkezésedre 4all6 id6ben és
feltételekkel.

6. Figyelja kivitelezésnél, hogy:

a. stabil maradjon a kamera

b. ne legyenek nagy ugrdsok vagy kihagyasok az egyes képek kozott

c. nevdltozzon meg a fény, helyén maradjon a hattér, stb.

A csatolt palyamtvek (kisfilmek, animacidk) a kovetkezs technikai paramétereknek feleljenek meg:

e akisfilmek, animaciok jatékideje maximum 1 - 1,5 perc lehet
o fijlformatuma mp4

e javasolt felbontas és képarany - 16:9 - 720p (1280x720 pixel)
e tdjoldsa vizszintes

6. korcsoport

5r61”

»Gondolatjelben az Id6r6

Osszetett animacios technika (time-lapse) felhasznélasaval készitsen egy személyes és m(ivészi
kifejez6 szandékat jol reprezentdld rovidfilmet, melyben reflexidit, érzéseit, véleményét fogalmazza
meg a témaval kapcsolatosan.



A nevezési feladat értelmezése, atgondolanddk/gradusok:

1.

6.

Kihivasok:

a. technikai (eszkoz- és szoftverhasznalat, kivitelezési megoldasok)

b. mdvészi (témavalasztas, koncepcidalkotas, mondanivald, megfelels képi vilag
kigondolasa)

Mi legyen a téma?

Barmilyen dolog, ami az id6 mulasaval megvaltozik: targyak, él6lények, mesterségesen
elGidézett vagy természeti jelenségek.

A valtozds és annak bemutatdsa legyen érdekfeszits, elgondolkodtatd.

Tervezz!

a. Vdlassz témat, gondold végig a filmed koncepcidjat, mondanivaldjat, technikai
kivitelezését, rajzolj storyboardot!

b. Kisérletezz, készits probafelvételeket! irj listat, hogy milyen eszkdzokre, anyagokra,
szoftverekre, stb. lesz sziikséged! Milyen sorrendben fogod ezeket hasznalni, mit kell
el6készitened? Mikor és hol fogod a felvételeket elkésziteni?

Technikai feltételek, avagy gondold végig, hogy milyen eszkozzel tudsz dolgozni:

a. Fényképez6gép/telefon/tablet, allvany (lehet épiteni is)

b. time-lapse alkalmazas (pl. Hyperlapse iPhone-ra és Androidra is), vagy szamitdgépes
szoftver

Inspiralddj!

Nem baj, ha még nem készitettél time-lapse-et, Iatni mar biztosan Iattal! Nézz meg sok,
ktlonféle karakterd kisfilmet, hasonlitsd 6ssze Gket!

Milyen lehetGségek nyilnak meg el6ttlink, ha ezzel a technikaval dolgozunk?

Mik azok a hatasok, amiket videofelvétellel nem tudunk elérni, de time-lapse technikaval
igen? Hatarozd meg, hogy pontosan miért tetszett egy-egy kisfilm: a valasztott téma, az
érdekes néz6pont, a mondanivald, vagy a kivitelezés minGsége miatt?

Ha ezekre a kérdésekre valaszolsz, maris kézelebb kertltél ahhoz, hogy kitalald a sajat filmed
koncepciojat!

Ne vallald tul magad, fontos, hogy meg is tudd valdsitani a rendelkezésedre 4all6 id6ben és
feltételekkel.

Figyelj a kivitelezésnél, arra, hogy:

a. stabil maradjon a kamera, ne zavarjon meg semmilyen kiils6 tényezd

b. legyen elég memodria a felvev6eszkdz6don

c. legyen feltoltve az akkumulator, stb.

A csatolt palyamiivek (kisfilmek, animacidk) a kovetkez6 technikai paramétereknek feleljenek meg:

a kisfilmek, animdacidk jatékideje maximum 1 - 1,5 perc lehet
fajlformatuma mp4

javasolt felbontas és képarany - 16:9 - 720p (1280x720 pixel)
tajolasa vizszintes

J6 munkat és sok sikert kivanunk!



